Die geheimnisvolle Kammer
von Gizeh
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Meine lieben |fertravten,

wenn Thr diece Zeilen lest, ceid Thr in Kairo angekommen. Mein Freund
Thab hat es gecchafft, den Umechlag zum Flvghaten zv bringen vnd Euch
abzupacscen. Dag ist eine gute Nachricht!

Allerdinge stecke ich in der Klemme. (Jm mich macht Evch keine Sorgen,
ich bin abgetavcht. Sucht bitte nicht nach mir, ec ist besser Fir meine
und Eure Sicherheit. Doch mein Geheimnis, von dem ich bisher nichte
erzdhlen konnte, liegt nun in Euren [Hénden.

Bei meinen letzten Erkundvngen im Osiric-Schacht bei den Pyramiden von
Gizeh bin ich avf eine versteckte, unterirdicche Kammer gectoflen. An ihren
Weinden konnte ich einige Hieroglyphen entziffern und teilweise bereits in
unsere Sehrift dbersetzen. Ieh habe allec dokvmentiert. Doch wae mag die
Botechaft bedeuten? Ieh weifl e¢ bicher nicht.

Ich bitte Evch, loct die Ritsel und cchitzt Thren [nhalt. Thr micst
cchneller cein als meine ferfolger, die mich suchen. Sie wiscen noch nicht,
wo die Kammer (iegt. Aber wenn cie den Ort entdecken, dann miccen wir

thnen den entscheidenden Schritt voraue cein.

Beeilt Euch!

Ieh weifs, ich kann mich auf Evch verlascen.
Prof. ITngermann

(Wir werden une wiedersehenl)
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1. Gestrichelte Linien nach innen
falten und wieder offnen.

2. Gepunktete Linien erst nach
auBen falten.

3. Danach gepunktete Linien nach
innen falten und wieder offnen.

4. Symbolreihenfolge beachten. @

Hinweis: Graue Flachen durfen sich
nicht direkt berthren. \
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